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1. Situacién/Sentido de la asignatura

1.1 Contextualizacion

Esta asignatura se encuentra situada en el tercer curso del Grado en Ingenieria Informatica, junto a otras que con-
forman la materia «Desarrollo de Software» (ver apartado 1.2), proporcionando en conjunto un enfoque de Ingenieria
de Software a la titulacion.

La asignatura repasara brevemente los principios y caracteristicas de la Ingenieria del Software para centrarse
en seguida en los aspectos de especificacion de requisitos. Se estudiaran los métodos, técnicas y herramientas
para la extraccion y andlisis de requisitos software utilizando los estandares de modelado UML y OCL (desde 2012,
ISO 19505 e ISO 19507). El alumno aprendera las principales técnicas de Andlisis Orientado a Objetos, de forma
que se puedan aplicar a casos practicos, utilizando herramientas CASE como soporte. La parte practica incluira la
elaboracion de una especificacion de requisitos.

1.2 Relacidn con otras materias

La asignatura esta planteada como una parte de las disciplinas que componen la ingenieria de software y que
se desarrollan en las asignaturas de la materia «Desarrollo de Software». Esta situada en el primer semestre, junto
con la asignatura de Disefio de Bases de Datos de modo que ambas se coordinaran y complementaran. Por otro
lado, la asignatura de Programacién Orientada a Objetos proporciona al alumno las habilidades de programacion
necesarias. Las asignaturas de Disefo de software y, en menor medida, Desarrollo basado en Componentes y
Servicios, completan la formacidén en ingenieria de software en los aspectos del disefio detallado y la arquitectura
del software.

1.3 Prerequisitos

Aunque no se han establecido prerrequisitos, es recomendable que el alumno haya cursado con aprovechamiento
las asignaturas de Programacion Orientada a Objetos y Fundamentos de Ingenieria del Software y se matricule
simultdneamente en la asignatura de Andlisis y Disefio de Bases de Datos. Se requiere una buena disposicion para
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el trabajo en equipo. Es recomendable disponer de un nivel de inglés que permita al estudiante leer bibliografia de

consulta.

2. Competencias

2.1 Generales

Cadigo Descripcion

Go03 Capacidad de analisis y sintesis

Go4 Capacidad de organizar y planificar

GO05 Comunicacion oral y escrita en la lengua propia

G06 Conocimiento de una segunda lengua (preferentemente inglés)
Go08 Habilidades de gestién de la informacion

G09 Resolucion de problemas

G10 Toma de decisiones

G11 Capacidad critica y autocritica

G12 Trabajo en equipo

G14 Responsabilidad y compromiso ético

G15 Liderazgo

G16 Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
G17 Habilidades de investigacion

G18 Capacidad de aprender

G19 Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones

G20 Capacidad de generar nuevas ideas

G21 Habilidad para trabajar de forma auténoma

G22 Disefo y gestion de proyectos

2.2 Especificas

Cédigo

Descripcion

IS2

Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos soft-
ware para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto median-
te la basqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

1S4

Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, ve-
rificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado
de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Cl1e

Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la inge-
nieria de software.
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3. Objetivos

Cadigo Descripcion

1S2.1 Comprender el modelado de sistemas software en base a una coleccion de requisitos

1S2.2 Conpcer las técnica; de captura de requisitos y de su clasificacién en requisitos
funcionales y no-funcionales.

1S4 1 Congcer los principios del andlisis de requisitos y su funcién dentro del modelado de
los sistemas software.

Cl16.1 Modelar y documentar los requisitos de un producto software de tamano reducido

4. Contenidos y/o Bloques tematicos

Bloque 1: "Modelado de Sistemas Software"

Carga de trabajo en créditosECTS: |I|

a. Contextualizacion y justificacion

Después de una introduccién general se estudian en profundidad el modelado de negocios y de requisitos,
asi como los modelos estaticos (incluyendo el lenguaje de restriccion de objetos, OCL) y dindmicos de sistemas
software.

b. Objetivos de aprendizaje

Consulte la seccién 3 de este documento

c. Contenidos

1. Introduccion

1.1. Modelado en la Ingenieria del software
1.2. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
1.3. Concepto de meta-modelado

2. Modelado de los requisitos: Procesos de negocio

2.1. Requisitos funcionales y no funcionales.

2.2. Actividades de la Ingenieria de Requisitos

2.3. Entrevistas: Técnicas y herramientas

2.4. Modelado de los procesos de negocio: Diagramas de actividades
2.5. Procesos de negocio y casos de uso

2.6. Alternativas a los casos de uso

3. Modelado avanzado del Dominio

3.1. Modelo objeto avanzado: jerarquias de clases
3.2. Técnicas de identificacién de clases y asociaciones
3.3. Modelado de las jerarquias de Agregacion y Especializacion

4. Modelado de las restricciones: OCL

4.1. Introduccién al lenguaje de restricciones de objetos (OCL)
4.2. Tipos y operaciones en OCL

4.3. Navegacion

4.4. Colecciones

4.5. Modelado con OCL
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5. Modelado dinamico

5.1. Maquinas de estados

5.2. Estados

5.3. Transiciones y eventos

5.4. Acciones

5.5. Modelos jerarquicos: estados compuestos
5.6. Aplicaciones

6. Modelado de sistemas empotrados y de tiempo real

6.1. Sistemas empotrados y de tiempo real
6.2. Estimulos y respuestas: Sensores y actuadores
6.3. Tipos de sistemas

d. Métodos docentes

Consulte la seccién 5 de este documento

e. Plan de trabajo

Entrega
Sem. | Teoria Practicas de Evaluacion
trabajos
1 Temal | —
2
i Tema2
5 Trabajo en practica 1
6 Cuestionario 1
7 Temas3 Entrega 1
8
9 . -
Trabajo en practica 2 . .
10 Cuestionario 2
Tema4
11 Entrega 2
12
Temab
13
14 Trabajo en practica 3 Cuestionario 3
Tema6
15 Entrega 3

Estas fechas estan sujetas a variaciones en funcién del desarrollo del curso.

f. Evaluacion

Consulte la tabla y los criterios del punto 7 de este documento

g. Material docente

g.1 Bibliografia Basica

Arlow, Jim, Neustadt, lla. “UML 2”
Anaya Multimedia, 2006.
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Warmer, Jos B., Kleppe, Anneke G. “The Object Constraint Language Second Edition: Getting Your Models Ready
for Mda”
Addison-Wesley Professional, 2003

g.2 Bibliografia complementaria

Booch, G., Jacobson, I., Rumbaugh, J. “El Lenguaje Unificado de Modelado. Guia del usuario”
Addison-Wesley/Diaz de Santos, 20 edicion, 2005

Rumbaugh, J., Jacobson, I., Booch, G. “El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de referencia”
20 edicién. Pearson, 2007

Booch, G. “Andlisis y disefio orientado a objetos con aplicaciones”
Addison-Wesley/Diaz de Santos, 1996

Larman, C. “UML y Patrones. Introduccién al Andlisis y Disefio Orientado a Objetos y al Proceso Unificado”
Prentice Hall, 2002. (2a ed.)

g.3 Otros recursos telematicos

Se proporcionara material audiovisual complementario a través del aula virtual

h. Recursos necesarios

Herramientas de ingenieria de software y estandares ISO/UML, proporcionados a través de aula virtual.

i. Temporalizacion

Bloque Tematico Carga ECTS Periodo previsto de desarrollo
Blogue1: Modelado de Sistemas Software 6 semanas 1 a 15

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

Actividad Metodologia

Clase magistral participativa complementada con material disponible en el aula virtual
Clase de teoria Estudio de casos en aula

Resolucion de problemas (identificacién de requisitos, construccién de modelos, etc.,
en pequefos grupos y discusion)

Talleres aprendizaje del manejo de herramientas en sesiones especificas

Seguimiento de las practicas desarrolladas en grupo

Se utilizara un método basado en la realizaciéon de proyectos, siguiendo un esquema
paralelo al de los casos de estudio presentados en el aula y siempre guiado por el
profesor, que encargard y controlara el trabajo no presencial que se realizara en grupos
(2/3 alumnos), siguiendo un enfoque colaborativo

Seminarios Tutorias

Clase practica
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6. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

Qi(;tt'::c?:(el)s “EEEmEElEE @ FressneElEs 2 Horas Actividades no Presenciales Horas
Clases teodrico-practicas (T/M) 28 | Estudio y trabajo autbnomo individual 60
Laboratorios (L) 28 | Estudio y trabajo auténomo grupal 32
Evaluacién (Fuera del periodo oficial de exa- 5
menes)
Total Presencial 58 Total no Presencial 92
Total Presencial + no presencial 150

7. Sistema y caracteristicas de la evaluacion

Instrumento/Procedimiento Peso Observaciones

Cuestionario 1 5% Realizados d e al de | i q

. . ran n n
Cuestionario 2 5% ealizados durante algunas de las sesiones de

. - teoria
Cuestionario 3 5%
Entrega practica (procesos de negocio) 15% | Resolucién de un supuesto realizada en grupos de dos o
Entrega practica (modelo de dominio 10% tres personas. Las entregas individuales solo seran
Entrega practica (restricciones OCL) 10% | admitidas en casos excepcionales debidamente justificados
Examen de problemas 50 %

Criterios de calificacién

= Convocatoria ordinaria: Maximo entre el examen (e) y la suma ponderada de los cuestionarios (c1, ¢z, ¢3)
, practicas en grupo (p1, p2, p3) Yy examen (e). Para aprobar sera necesario obtener una calificacion minima
de 4 en el examen. En concreto:

méx(z:ic-—kg —I—ﬂ —|—£ —l—ﬁee) si e>4
<100 100P* T 10072 T 10072 T 100© A

calificacion final = iy
mfn(zi0'+£ +£ JrE +ﬂ64) si e<4
2100 100”7 10072 T 10072 T 100

= Convocatoria extraordinaria: Se realizard4 un nuevo examen, manteniéndose la ponderacion y férmulas
utilizadas en la convocatoria ordinaria, con las calificaciones de practicas y cuestionarios de la convocatoria
ordinaria.

8. Consideraciones finales

El trabajo presentado (individual, o en grupo), debe ser fruto del esfuerzo de las personas que lo firman. No se
permitiran copias. En caso de dudas, los profesores pondran en marcha mecanismos adicionales de revision de los
trabajos entregados.
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