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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion

La asignatura se incluye en el Bloque de materias que incluyen la Formaciéon Basica. En este bloque se
engloba la formacion basica del estudiante, incluyendo disciplinas transversales para todos los estudiantes de
ingenieria, ademas de, en estos estudios de grado en concreto, la expresion grafica y artistica, que definen la

especificidad de la titulacion.

1.2 Relacién con otras materias
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Las materias con las que la asignatura se relaciona son:

[EspDis] Fundamentos de Diseio Industrial: Esta materia retne las asignaturas que desarrollan las
competencias en el ambito especifico del disefio en general y del disefio industrial en particular. Estas asignaturas
(Disefio Basico y Creatividad, Estética e Historia del Disefio, Diseiio y Comunicacién Visual, y Taller de
Disefio), desarrollan las capacidades creativas de los estudiantes, y su materializacion en la concepcion de

proyectos de disefio.

[EspDes] Ingenieria del Desarrollo de Producto: Esta materia relune las asignaturas que desarrollan las

competencias dirigidas al desarrollo del producto. Estas asignaturas (Metodologia del Disefio, Ergonomia,
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Generacion de modelos, Envase y Embalaje, y Taller de Disefo), persiguen capacitar al alumno para definir y

desarrollar un producto por él disefiado.

[EspHer] Herramientas para el Disefio Industrial: Esta materia relune asignaturas que desarrollan
competencias especificas del titulo y que no estan recogidas en las materias EspDis ni EspDes. Sus
contenidos son instrumentales para el adecuado desarrollo de las otras materias de este bloque. Incluye
asignaturas que estan en el Libro Blanco; de las cuales, Técnicas de Presentacion, ha sido definida con

caracter obligatorio, y otras, como Informatica Grafica y Disefio Mecanico, se plantean con caracter optativo.

1.3 Prerrequisitos

Los estudiantes que vayan a cursar los estudios de Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo del
producto deben tener interés y entusiasmo por el disefio de nuevos productos en el ambito industrial. Su
creatividad de plasmara en su inquietud por la historia y tendencias del disefio industrial y por sus capacidades

para el dibujo artistico y la innovacion.

Es recomendable que posean facilidad para la conceptualizacion espacial.

2. Competencias

2.1 Generales

CG2. Capacidad de organizaciéon y planificacion del tiempo. Esta competencia implica la organizacion
personal y grupal de las tareas a realizar, considerando el tiempo que se requiere para cada una de ellas y el
orden en que deben ser realizadas con el objetivo de alcanzar las metas propuestas. El estudiante adquirira un
habito y método de estudio que le permita establecer un calendario en el que queden reflejados los tiempos

asignados a cada tarea.

CG3. Capacidad de expresion oral. Requiere ser capaz de: 1) seguir un orden correcto, 2) expresarse de
forma clara y precisa, 3) ajustarse al tiempo establecido, 4) mantener un volumen adecuado para ser
escuchado por toda la audiencia, 5) permanecer derecho, relajado y seguro y estableciendo contacto visual
con la audiencia, 6) usar eficazmente las herramientas tecnolégicas adecuadas, 7) responder a las preguntas que

le formulen, 8) defender ideas, argumentar y convencer.

CG5. Capacidad para aprender y trabajar de forma auténoma. Ser capaz de desarrollar una estrategia
personal de formacién, de evaluar el propio aprendizaje y encontrar los recursos necesarios para mejorarlo.
Ser capaz de detectar las deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica. Ser
capaz de utilizar metodologias de autoaprendizaje eficiente para la actualizacién de nuevos conocimientos y
avances cientificos/tecnolégicos. Ser capaz de hacer una busqueda bibliografica por medios diversos, de

seleccionar el material relevante y de hacer una lectura comprensiva y critica del mismo.

CG6. Capacidad de resolucion de problemas. Ser capaz de: 1) identificar el problema organizando los datos
pertinentes, 2) delimitar el problema y formularlo de manera clara y precisa, 3) plantear de forma clara las distintas
alternativas y justificar la seleccion del proceso seguido para obtener la solucion, 4) ser critico con las soluciones

obtenidas y extraer las conclusiones pertinentes acordes con la teoria.
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2.2

CG?7. Capacidad de razonamiento critico/analisis l6gico. Esta competencia requiere ser capaz de analizar
cada una de las situaciones planteadas, y tomar decisiones logicas desde el punto de vista racional sobre las
ventajas e inconvenientes de las distintas posibilidades de solucion de los distintos procedimientos para

conseguirlas y de los resultados obtenidos.

CG11. Capacidad para la creatividad y la innovacion. La creatividad supone ser capaz de percibir las
situaciones contextuales como oportunidades de innovacién tecnoldgica y ser capaz de encontrar soluciones
creativas para solucionar un problema o mejorar una situacion. Se desarrollara el afan de exploracion que permita
la elaboracion de conjeturas originales, para concretar finalmente una propuesta creativa que permita solucionar
un problema o mejorar una situacion. Se fomentara la innovacion mediante la aplicacion practica de las

propuestas generadas.

CG12. Capacidad para la motivacion por el logro y la mejora continua. Esta competencia requiere desarrollar
en el estudiante la motivacion por el logro de las metas propuestas y ser asi Util a los demas, buscando la calidad

y la excelencia, interesandose por su autorrealizacion, utilizando y aprovechando plenamente su capacidad.

CG14. Capacidad de evaluar. Desarrollara la capacidad de analizar el planteamiento y la propuesta presentada,
estableciendo razonablemente la valoracién de la solucion propuesta y comparando el resultado obtenido con el

esperado para realizar una valoracion de la justificacion y un andlisis critico de los resultados.

Especificas

CE-F-6 Capacidad para el andlisis y la aplicacion de los valores estéticos en un determinado producto como
factor implicado en las demandas, aspiraciones y pautas de identificacion de la sociedad para la que disefa.
CE-F-7 Capacidad para extraer de la estética, conocimientos humanisticos e historia del disefio material
reflexivo y creativo para el disefio de nuevos productos.

CE-F-8 Capacidad para la comunicacién en lenguajes formales graficos y simbolicos.

CE-B-6 Comprender y aplicar conocimientos de Expresion Artistica.

CE-E-3 Realizacion de proyectos de disefio y desarrollo industrial.

CE-E-7 Capacidad de proyectar, visualizar y comunicar ideas.

CE-E-13 Capacidad de comprension del espacio tridimensional, los elementos basicos que lo ocupan y las
relaciones entre estos.

CE-E-20 Habilidades en el uso de herramientas para construccién de modelos.

Objetivos
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El primer objetivo de la asignatura consiste en desarrollar el sentido plastico de los alumnos, la capacidad de la
comprension de los medios técnicos graficos y volumétricos, asi como familiarizar al alumno con la estructura
de los cuerpos tridimensionales y con las relaciones de las tensiones del material, necesarios para el desarrollo

de la idea de proyecto, desde su fase inicial de creacion hasta la presentacion del proyecto definitivo.

Desde esta comprension de los medios y mediante ejercicios de dificultad creciente, el alumno debe ser capaz
de representar graficamente y volumétricamente objetos realizados con diferentes materiales: papel, cartulinas,

carton, carton pluma, arcilla, pasta para modelar, madera,...
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Se pretende que al final del curso, el alumno pueda utilizar la representacién gréafica bidimensional y tridimensional
con la necesaria precision, soltura y expresividad para realizar esquemas analiticos de formas, objetos e ideas

necesarias para introducirse en el mundo del disefo.

4. Contenidos y/o bloques tematicos

Bloque 1: Representacion tridimensional en soporte bidimensional

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacion y justificacion

El arte bidimensional es aquel que posee solo dos dimensiones (largo y ancho) y se representa a través de
pinturas, dibujos, fotografias o la televisidn y el cine. Sus imagenes carecen de profundidad fisica; por eso se les

llama también imagenes planas. Ademas, estan representadas o proyectadas sobre un medio o superficie plana.

Las artes plasticas estan divididas en dos grandes grupos: las artes plasticas bidimensionales y las artes
tridimensionales. Una de las caracteristicas mas representativas del arte bidimensional es la naturaleza plana de
sus imagenes; pero eso no quiere decir que el artista no represente la profundidad en la obra a través de la

perspectiva.

El andlisis de este tipo de arte se realiza a través del estudio de cinco aspectos basicos: el espacio del trabajo,

el dibujo y la linea, el equilibrio y el movimiento, la textura, la ejecucion, el color, la luz y el contraste.

b. Objetivos de aprendizaje

- Desarrollo de habilidades para la percepcion y analisis de la forma y la materia.
Introduccién al analisis y morfologia de la forma desde un punto de vista grafico.
Adquisicion de la metodologia y técnicas graficas para la iniciacion a los procesos de disefio.

- Iniciacién a la comunicacién con soltura de las ideas en disefio mediante el empleo del dibujo.

c. Contenidos

Rotulador y boligrafo: comic y cortometraje.
La representacion en negativo. Goya y sus pinturas negras.
El lapiz de color: el impresionismo.

La acuarela en seco y en humedo.

o kr 0N =~

Collage plano y collage con mensaje.

d. Métodos docentes

Para el desarrollo de este bloque, se plantea la alternancia en las explicaciones del profesor, asi como la

exposicion de trabajos que sirvan como modelos; por parte del alumno, se realizaran ejercicios practicos de
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diversa indole, de dificultad creciente, con el seguimiento y correccion del profesor, asi como sesiones de
critica y valoracion de resultados. También se planteara otro tipo de ejercicios de ampliacién para desarrollar

en el horario no presencial.

e. Plan de trabajo

El trabajo se plantea en una Unica sesion semanal de cuatro horas, a lo largo de las primeras siete semanas
del semestre. En ella, se comenzara con una breve explicaciéon del profesor, que dara paso a un ejercicio corto
de calentamiento, que versara bajo los mismos parametros que, posteriormente, seran desarrollados en el
resto de la clase. La posterior explicacion sobre unos minimos conceptos tedéricos, y acerca de las técnicas
graficas que deberan ser ejercitadas, cristalizara en la realizaciéon de un ejercicio practico en el aula, que sera

recogido para su correccion.

f. Evaluacion

Cada semana, tanto los ejercicios realizados en clase como aquellos planteados para su desarrollo en el
horario no presencial, seran objeto de correccion por el profesor, haciendo al alumno los pertinentes comentarios
para fomentar una mejora en la ejecucion de las técnicas y la creatividad del alumno, constituyendo
tales calificaciones la mitad de la evaluacién del bloque; la otra mitad, se reflejara en la parte correspondiente del

examen, que englobara los contenidos y técnicas desarrolladas en todo el curso.

g. Bibliografia basica

ALBARRACIN, Jesus; PEREZ, Fernando Julian (2015): Dibujo para disefiadores industriales. Badalona:
Parramon.

ARNHEIM, Rudolf (1980): Arte y percepcion visual: Psicologia del ojo creador. Balseiro, Maria Luisa (trad.). 142
edicién. Madrid: Alianza Editorial.

CHING, Frank (1998): Dibujo y proyecto. México: Gustavo Gili.

KANDINSKY, Wasili (1952): Punto y linea sobre el plano: Contribucién al analisis de los elementos pictdricos.
Barcelona: Paidds Ibérica.

LAMBERT, Susan (1985): El dibujo: técnica y utilidad: una introduccién a la percepcion del dibujo. Madrid:
Hermann Blume.

MAYER, Ralph (1992): Materiales y técnicas del Arte. Madrid: Hermann Blume.

PORTER, Tom; GOODMAN, Sue (1985): Manual de técnicas graficas para arquitectos, disefiadores y artistas.
Barcelona: Gustavo Gili.

TRAVIS, Stephanie (2016): Como dibujar bocetos de arquitectura y disefio interior. Barcelona: Gustavo Gili,
2016.

h. Bibliografia complementaria

ALLEN, Gerard; OLIVER, Richard (1982): Arte y proceso del dibujo arquitecténico. Barcelona: Gustavo Gili.
DELGADO YANES, Magali; REDONDO DOMINGUEZ, Ernest (2007): Dibujo a mano alzada para arquitectos.
Badalona: Parramon.

JIMENEZ CATALAN, Javier; ORTEGA GOMEZ, David (2019): Dibujo a mano alzada para Disefiadores de

interiores. Badalona: Parramén.
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SEGUI, Javier (2010): Ser dibujo. Madrid: Mairea Libros, Area de cultura y exposiciones de la Escuela Técnica
Superior de Arquitectura de Madrid.
VAGNETTI, Luigi (1965): Il lenguaggio grafico dell’architetto. Génova: Vitali e Ghianda.

i. Recursos necesarios

Aplicacion web Moodle de la Uva, en la que se colgara tanto el plan de trabajo como los enunciados y
explicaciones de los contenidos y practicas.

Material de dibujo: laminas A3, lapiceros, rotuladores, herramientas para aplicar color, acuarelas, papeles de
colores, periédicos, revistas, reglas...

Bibliografia y webgrafia de apoyo.

j. Temporalizaciéon

TEMA CARGA PERIODO PREVISTO
ECTS DE DESARROLLO
1. Rotulador y boligrafo: comic y cortometraje 0,8
2. La representacion en negativo. Goya y sus pinturas negras 0,4
3. El lapiz de color: el impresionismo 0,8 7 semanas
4. La acuarela en seco y en humedo 0,8
5. Collage plano y collage con mensaje 0,8

Bloque 2: Representacién tridimensional a escala

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacion y justificacion

El arte tridimensional se caracteriza por la creacion de obras con tres dimensiones: alto, ancho y largo. Al igual
que el arte bidimensional, la creacion tridimensional es tan antigua como el hombre mismo. En la Prehistoria el

hombre model6 objetos de arte con fines magico-religiosos, y como herramientas de trabajo y defensa.

Las expresiones mas representativas son principalmente la escultura y la arquitectura, pero también se
encuentran representantes en la pintura gracias a la perspectiva y al manejo de las sombras a través de la luz.
En la escultura el arte tridimensional se presenta en forma de tallas (piedra o madera), modelado (arcilla, cera),

fundicion y soldadura.
También se aprecia en la produccion de figuras abstractas o figurativas, como el huecograbado, el relieve o la
ronda. En la arquitectura los primeros monumentos de piedra construidos por las sociedades primitivas son los

antecedentes mas lejanos del arte tridimensional.

b. Objetivos de aprendizaje

Introduccién al analisis y morfologia de la forma desde el punto de vista grafico y de su representacion

a escala.
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- Adquisicién de la metodologia y técnicas graficas, plasticas y de representacién volumétrica para la
iniciacion a los procesos de disefio.
Iniciacion a la comunicacién con soltura de las ideas en disefio mediante el empleo de

representaciones tridimensionales a escala y prototipos.

c. Contenidos

Del 2D al 3D: Picasso, Duchamp y Boccioni.
Estudio volumétrico en papel.
Modelado.

Maqueta masiva y maqueta espacial.

d. Métodos docentes

Para el desarrollo de este bloque, se plantea la alternancia en las explicaciones del profesor, asi como la
exposicion de trabajos que sirvan como modelos; por parte del alumno, se realizaran ejercicios practicos de
diversa indole, de dificultad creciente, con el seguimiento y correcciéon del profesor, asi como sesiones de
critica y valoracién de resultados. También se planteara otro tipo de ejercicios de ampliacién para desarrollar

en el horario no presencial.

e. Plan de trabajo

El trabajo se plantea en una Unica sesion semanal de cuatro horas, a lo largo de las primeras siete semanas
del semestre. En ella, se comenzara con una breve explicacién del profesor, que dara paso a un ejercicio corto
de calentamiento, que versara bajo los mismos parametros que, posteriormente, seran desarrollados en el
resto de la clase. La posterior explicacidon sobre unos minimos conceptos teéricos, y acerca de las técnicas
graficas que deberan ser ejercitadas, cristalizara en la realizacion de un ejercicio practico en el aula, que sera

recogido para su correccion.

f. Evaluacion

Cada semana, tanto los ejercicios realizados en clase como aquellos planteados para su desarrollo en el
horario no presencial, seran objeto de correccién por el profesor, haciendo al alumno los pertinentes comentarios
para fomentar una mejora en la ejecucion de las técnicas y la creatividad del alumno, constituyendo tales
calificaciones la mitad de la evaluacién del bloque; la otra mitad, se reflejara en la parte correspondiente del

examen, que englobara los contenidos y técnicas desarrolladas en todo el curso.

g. Bibliografia basica

ALBARRACIN, Jesus; PEREZ, Fernando Julian (2015): Dibujo para disefiadores industriales. Badalona:
Parramén.

ARNHEIM, Rudolf (1980): Arte y percepcion visual: Psicologia del ojo creador. Balseiro, Maria Luisa (trad.). 142
edicion. Madrid: Alianza Editorial.

CHING, Frank (1998): Dibujo y proyecto. México: Gustavo Gili.
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KANDINSKY, Wasili (1952): Punto y linea sobre el plano: Contribucion al analisis de los elementos pictéricos.
Barcelona: Paidds Ibérica.

LAMBERT, Susan (1985): El dibujo: técnica y utilidad: una introduccién a la percepcion del dibujo. Madrid:
Hermann Blume.

MAYER, Ralph (1992): Materiales y técnicas del Arte. Madrid: Hermann Blume.

PORTER, Tom; GOODMAN, Sue (1985): Manual de técnicas graficas para arquitectos, disefiadores y artistas.
Barcelona: Gustavo Gili.

TRAVIS, Stephanie (2016): Como dibujar bocetos de arquitectura y disefio interior. Barcelona: Gustavo Gili,
2016.

h. Bibliografia complementaria

ALLEN, Gerard; OLIVER, Richard (1982): Arte y proceso del dibujo arquitecténico. Barcelona: Gustavo Gili.
DELGADO YANES, Magali; REDONDO DOMINGUEZ, Ernest (2007): Dibujo a mano alzada para arquitectos.
Badalona: Parramon.

JIMENEZ CATALAN, Javier; ORTEGA GOMEZ, David (2019): Dibujo a mano alzada para Disefiadores de
interiores. Badalona: Parramon.

SEGUI, Javier (2010): Ser dibujo. Madrid: Mairea Libros, Area de cultura y exposiciones de la Escuela Técnica
Superior de Arquitectura de Madrid.

VAGNETTI, Luigi (1965): Il lenguaggio grafico dell’architetto. Génova: Vitali e Ghianda.

i. Recursos necesarios

Aplicacion web Moodle de la Uva, en la que se colgara tanto el plan de trabajo como los enunciados y
explicaciones de los contenidos y practicas.

Material de dibujo: laminas A3, lapiceros, reglas...

Material de maqueta: papel, arcilla, cartén duro, cartén pluma, madera ligera...

Bibliografia y webgrafia de apoyo.

j. Temporalizaciéon

TEMA CARGA PERIODO PREVISTO
ECTS DE DESARROLLO
6. Del 2D al 3D: Picasso, Duchamp y Boccioni 0,4
7. Estudio volumétrico en papel 0,4
5 semanas
8. Modelado 0,4
9. Maqueta masiva y maqueta espacial 1,2

5. Métodos docentes y principios metodolégicos

UVa

En cada semana, la clase se desarrolla en una Unica sesion de cuatro horas, en régimen de taller o seminario
grafico, y en ella se alternan las explicaciones del profesor, la exposicion de trabajos que sirvan como modelos,

ejercicios de dibujos, correcciones individuales, sesiones de critica y valoracion de resultados.
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La primera parte de la clase, breve, se dedica a exponer los minimos conceptos tedricos, y a la explicacion de
los ejercicios a desarrollar durante el resto del tiempo, en el que se realizan en el aula-taller los ejercicios practicos
de dibujo. Cada semana, los ejercicios realizados se recogen para su correccion y devolucién con comentarios
referentes a posibles mejoras en el dibujo.

Durante el curso, ademas, se realizan trabajos de duracién y dificultad progresiva, en el horario no presencial.

Para el seguimiento de los mismos, o para comentar la marcha del curso, se establecen las tutorias.

6. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Seminario / taller 50 Estudio / realizacion tareas no presenciales 90
Evaluaciones / tutorias 10

Total presencial 60 Total no presencial 920

7. Sistemay caracteristicas de la evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Practicas de clase 25%
Practicas y trabajos no presenciales 25 %
Examen 50 %

CRITERIOS DE CALIFICACION

Convocatoria ordinaria:

. Examen: 4 de junio de 2025 a las 9:00 horas.

o La evaluacion continua atendera la capacidad de comunicacién oral, el analisis critico de textos
por parte del alumno, su maduraciéon conceptual, la solucién creativa de casos practicos, el
sintesis formal de su mensaje visual, la adecuada comunicacion visual del objeto, la calidad en
la presentacion y el acabado formal, su autoaprendizaje, su implicacion y capacidad critica de
los trabajos practicos presentados por los comparieros, y su asistencia a clase e implicacion en
los trabajos en equipo realizados.

Convocatoria extraordinaria (*):

. Examen: 19 de junio de 2025 a las 9:00 horas.

o Por tratarse de un sistema de evaluaciéon continua, la convocatoria extraordinaria esta dirigida a
aquellos estudiantes que, habiendo seguido el curso, no han obtenido la calificacion de aprobado,
por lo que deberan desarrollar trabajos similares a los realizados durante el curso,
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que presentaran y expondran el dia sefalado para dicha convocatoria.

8. Consideraciones finales

La asignatura se plantea en formato de Taller, con la guia y el asesoramiento del profesor, para la realizacion y

consecucion positiva de los diferentes trabajos. Por ello, la puntual y constante asistencia se considera

sumamente recomendable para su superacion.

(*) Se entiende por convocatoria extraordinaria la segunda convocatoria.

Art 35.4 del ROA 35.4. La participacion en la convocatoria extraordinaria no quedara sujeta a la asistencia a
clase ni a la presencia en pruebas anteriores, salvo en los casos de practicas externas, laboratorios u otras
actividades cuya evaluacion no fuera posible sin la previa realizacion de las mencionadas pruebas.

https://secretariageneral.uva.es/wp-content/uploads/VII.2.-Reglamento-de-Ordenacion-Academica.pdf
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