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1. Situacion / Sentido de la Asignatura
Course Context and Relevance

1.1 Contextualizacion
Course Context

La asignatura se incluye en el Bloque de materias que incluyen la Formacion Basica, en el que se engloba
la formacion basica del estudiante, incluyendo disciplinas transversales para todos los estudiantes de ingenieria
ademas de, en estos estudios de grado en concreto, la expresion grafica y artistica, que definen la especificidad

de la titulacion.

Dentro de este bloque, la asignatura forma parte de la materia Expresion Artistica [FundExArt], que hace
referencia al ambito de conocimiento de la historia del arte y de la expresion artistica, y bellas artes. Se imparte

durante el primer cuatrimestre del primer curso de la titulacion.

1.2 Relacion con otras materias
Connection with other subjects

Por su caracter basico, todos los resultados de aprendizaje (conocimientos o contenidos, habilidades o destrezas,
y competencias) adquiridos en esta asignatura se utilizan en multiples asignaturas que se imparten en el Plan de
Estudios del Grado.

Tiene estrecha relacion con la asignatura de Expresion Artistica que también imparte el area de Expresion Grafica

Arquitectonica, y es la otra englobada en la materia Expresion Artistica.

Ademas, su conexidn es especialmente significativa con las asignaturas de Disefio Basico y Creatividad, y Disefio
y Comunicacion Visual, impartidas por el area de Composicion Arquitecténica, y la de Taller de Disefio |, impartida
por el area de Expresion Grafica Arquitectonica, todas ellas pertenecientes a la materia Fundamentos de Disefio

Industrial [EspDis].

1.3 Prerrequisitos
Prerequisites

Se recomienda poseer facilidad para la conceptualizacion espacial.
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2. Resultados del proceso de formacion y de aprendizaje (RD 822/2021) o competencias (RD
1393/2007)
Learning outcomes (RD 822/2021) or competences (RD 1393/2007)

2.1 (RD822/2021) Conocimientos o contenidos
Knowledge or content

CG-01 Haber adquirido conocimientos avanzados y demostrar una comprension de los aspectos tedricos
y practicos y de la metodologia de trabajo en su campo de estudio con una profundidad que llegue hasta la
vanguardia del conocimiento.

CG-02 Identificar las necesidades formativas que le seran de utilidad para resolver con éxito nuevas
situaciones relacionadas con la ingenieria en disefio industrial y desarrollo de producto.

CG-03 Identificar la legislacion necesaria para el ejercicio de la profesion de ingeniero/a en disefio industrial
y desarrollo de producto.

CG-04 Reconocer, desde el propio ambito de la titulacion, las desigualdades por razén de sexo y género
de la sociedad; integrar las diferentes necesidades y preferencias por razén de sexo y de género en el disefio de
soluciones y resolucion de problemas.

CM-08 Explicar los fundamentos del analisis visual y grafico de la forma, incluyendo la geometria basica,
las proporciones, las relaciones estructurales y los atributos materiales, cromaticos y texturales de los objetos.

2.2 (RD822/2021) Habilidades o destrezas
Skills or abilities

HG-01 Ser capaces, mediante argumentos o procedimientos elaborados y sustentados por ellos mismos,
de aplicar sus conocimientos, la comprension de éstos y sus capacidades de resolucidn de problemas en ambitos
laborales complejos o profesionales y especializados que requieren el uso de ideas creativas e innovadoras.

HG-02 Tener la capacidad de recopilar e interpretar datos e informaciones sobre las que fundamentar sus
conclusiones incluyendo, cuando sea preciso y pertinente, la reflexion sobre asuntos de indole social, cientifica
o ética en el ambito de su campo de estudio.

HG-03 Ser capaces de desenvolverse en situaciones complejas o que requieran el desarrollo de nuevas
soluciones tanto en el ambito académico como en el laboral o profesional dentro de su campo de estudio.

HG-04 Aplicar los conocimientos propios de la ingenieria industrial al aprendizaje de nuevos métodos y
teorias.
HG-05 Mostrar las ventajas y las oportunidades de diferentes soluciones a un mismo problema de forma

critica y constructiva.

HG-06 Utilizar correctamente y cuando sea pertinente las especificaciones, reglamentos y normas de
obligado cumplimiento.

HG-08 Aplicar los principios y métodos de la calidad.

HG-10 Integrar conocimientos técnicos y estéticos para concebir y desarrollar soluciones de disefio
industrial innovadoras que satisfagan las necesidades del usuario y del mercado.

HG-11 Utilizar técnicas de representacion, prototipado y validacién de producto para optimizar la
comunicacion, la funcionalidad y el desarrollo de soluciones de disefio industrial.

HM-09 Aplicar técnicas de dibujo a mano alzada para representar con precision y expresividad objetos de
distinta complejidad mediante linea, claroscuro y evocacién de texturas.

2.3 (RD822/2021) Competencias

Universidad de Valladolid
3de 16



Proyecto/Guia docente de la asignatura Dibujo Artistico para el curso 2026-2027
Project/Course Syllabus for the 2026-2027 academic year

Universidad deValladolid

Competences

SG-01 Saber comunicar a todo tipo de audiencias (especializadas o no) de manera clara y precisa
conocimientos, metodologias, ideas, problemas y soluciones en el ambito de su campo de estudio.

SG-02 Ser capaces de identificar sus propias necesidades formativas en su campo de estudio y entorno
laboral o profesional y de organizar su propio aprendizaje con un alto grado de autonomia en todo tipo de
contextos (estructurados o no).

SG-03 Proyectar en el ambito de la ingenieria en disefio industrial y desarrollo de producto.

SG-04 Desarrollar proyectos en el ambito de la ingenieria en disefio industrial y desarrollo de producto.
SG-05 Dirigir proyectos en el ambito de la ingenieria en disefio industrial y desarrollo de producto.

SG-06 Proponer soluciones creativas para responder satisfactoriamente a necesidades y problemas reales

de la sociedad.

SG-08 Adaptar la organizacién de contenidos y el uso del lenguaje, verbal y no verbal, para argumentar
en diversas situaciones o ante diversas audiencias.

SG-09 Desarrollar mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planes
de labores y otros trabajos propios del ambito de la ingenieria en disefio industrial y desarrollo de producto.

SG-10 Desarrollar la planificacion de actividades, personas y recursos en empresas, organizaciones e
instituciones.

SG-11 Organizar adecuadamente las actividades, personas y recursos en empresas, organizaciones e
instituciones.

SG-12 Actuar eficazmente en un equipo multilingie y multidisciplinar.
SG-13 Desarrollar un trabajo individual, en el ambito de las tecnologias especificas de la ingenieria
industrial de naturaleza profesional, en el que se sinteticen e integren los conocimientos, habilidades y

competencias adquiridos en las ensefianzas, incluida su defensa ante un tribunal universitario.

SG-14 Proyectar, desarrollar e implementar soluciones de disefio industrial que integren aspectos técnicos,
funcionales, estéticos y de sostenibilidad.

SG-15 Aplicar metodologias de disefio centradas en el usuario para generar propuestas de producto
innovadoras, considerando factores econémicos, sociales y medioambientales.

SM-08 Desarrollar esquemas, bocetos y apuntes analiticos como herramientas para la observacion,
ideacion y comunicacion grafica en el proceso de disefio.
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3. Objetivos
Course Objectives

El primer objetivo de la asignatura consiste en desarrollar la percepcién visual (ensefiar a ver) encaminada al
analisis elemental de la forma, de su geometria basica, de sus proporciones, de las relaciones entre sus partes,

de sus materiales, textura y color.

A partir de ese analisis y a través de ejercicios de dificultad creciente, el alumno debe ser capaz de representar
a mano alzada objetos de cierta complejidad, bien por medio del dibujo a linea, o mediante el dibujo entonado

con estudio del claroscuro y evocacion de las texturas.

Se pretende que al final del curso, el alumno pueda servirse de este tipo de dibujo, con la necesaria precision,
soltura y expresividad, para realizar esquemas analiticos, apuntes y bocetos de formas u objetos de su entorno

inmediato.

Universidad de Valladolid
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4. Contenidos y/o bloques tematicos
Course Contents and/or Modules

Bloque 1: “El proceso de dibujo, geometria de las formas, estructura y configuraciéon”
Module 1: “Name of Module”

Carga de trabajo en créditos ECTS: 2,8
Workload in ECTS credits:

a. Contextualizacion y justificacion
a. Context and rationale

Debemos entender el dibujo como el proceso intelectual y la técnica grafica manual, por medio de los cuales

podemos representar o trazar sobre un soporte puntos, lineas y manchas, capaces de significar objetos o formas.

En su desarrollo intelectual intervienen la visién, el andlisis y la comprension, y en el resultado final la

representacion a través de los medios e instrumentos graficos que en cada momento empleemos.

Independientemente de su apariencia formal, el dibujo es el principal elemento de pensamiento y comunicacion
que empleamos para organizar ideas y percepciones visuales. Por ello, debemos considerar al dibujo no como
una simple expresion artistica, mas o menos condicionada a habilidades manuales o plasticas personales, sino
como un instrumento de alta potencia intelectual con el que podremos formular y abordar los problemas del
estudio y analisis de la forma, la materializacion de las imagenes y, por supuesto, la proyectacion o ideacién en

general y arquitecténica en particular.

b. Objetivos de aprendizaje
b. Learning objectives

* Desarrollo de habilidades para la percepcion y analisis de la forma y la materia.
* Introduccién al analisis y morfologia de la forma desde un punto de vista grafico.
* Adquisicidn de la metodologia y técnicas graficas para la iniciacion a los procesos de disefo.

» Iniciacién a la comunicacion con soltura de las ideas en disefio mediante el empleo del dibujo.

c. Contenidos
c. Contents

1. El proceso del dibujo.
2. Geometria de las formas.
3. El dibujo analitico.

4. Estructura y configuracion.

Universidad de Valladolid
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d. Métodos docentes
d. Teaching and Learning methods

Para el desarrollo de este bloque, se plantea la alternancia en las explicaciones del profesor, asi como la
exposicion de trabajos que sirvan como modelos; por parte del alumno, se realizaran ejercicios practicos de
dibujo, de dificultad creciente, con el seguimiento y correccion del profesor, asi como sesiones de critica y
valoracion de resultados. También se planteara otro tipo de ejercicios de ampliacién para desarrollar en el horario

no presencial.

e. Plan de trabajo
e. Work plan

El trabajo se plantea en una unica sesion semanal de cuatro horas, a lo largo de las primeras siete semanas del
semestre. En ella, se comenzara con una breve explicacion del profesor, que dara paso a un ejercicio corto de
calentamiento, que versara sobre la tematica que, posteriormente, sera desarrollada en el resto de la clase. La
posterior explicacion sobre unos minimos conceptos tedricos, y acerca de las técnicas graficas que deberan ser
ejercitadas, cristalizara en la realizacion de un ejercicio practico de dibujo en el aula, que sera recogido para su

correccion.

f. Evaluacién
f. Assessment

Cada semana, tanto los ejercicios realizados en clase como aquellos planteados para su desarrollo en el horario
no presencial, seran objeto de correccién por el profesor, haciendo al alumno los pertinentes comentarios para
fomentar una mejora en el dibujo del alumno, constituyendo tales calificaciones la mitad de la evaluacién del
bloque; la otra mitad, se reflejara en la parte correspondiente del examen, que englobara los contenidos y

técnicas desarrolladas en todo el curso.

g Material docente
g Teaching material

g.1 Bibliografia basica
Required Reading

ALBARRACIN, Jesus; PEREZ, Fernando Julian (2015): Dibujo para disefiadores industriales. Badalona:

Parramon.

ARNHEIM, Rudolf (1980): Arte y percepcion visual: Psicologia del ojo creador. Balseiro, Maria Luisa (trad.). 142

ediciéon. Madrid: Alianza Editorial.
CHING, Frank (1998): Dibujo y proyecto. México: Gustavo Gili.

KANDINSKY, Wasili (1952): Punto y linea sobre el plano: Contribucion al analisis de los elementos pictoricos.

Barcelona: Paidés Ibérica.

Universidad de Valladolid
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LAMBERT, Susan (1985): El dibujo: técnica y utilidad: una introduccion a la percepcion del dibujo. Madrid:

Hermann Blume.
MAYER, Ralph (1992): Materiales y técnicas del Arte. Madrid: Hermann Blume.

PORTER, Tom; GOODMAN, Sue (1985): Manual de técnicas graficas para arquitectos, disefiadores y artistas.

Barcelona: Gustavo Gili.

TRAVIS, Stephanie (2016): Como dibujar bocetos de arquitectura y disefio interior. Barcelona: Gustavo Gili, 2016

g.2 Bibliografia complementaria
Supplementary Reading

ALLEN, Gerard; OLIVER, Richard (1982): Arte y proceso del dibujo arquitecténico. Barcelona: Gustavo Gili.

DELGADO YANES, Magali; REDONDO DOMINGUEZ, Ernest (2007): Dibujo a mano alzada para arquitectos.

Badalona: Parramén.

JIMENEZ CATALAN, Javier; ORTEGA GOMEZ, David (2019): Dibujo a mano alzada para Disefiadores de

interiores. Badalona: Parramén.

SEGUI, Javier (2010): Ser dibujo. Madrid: Mairea Libros, Area de cultura y exposiciones de la Escuela Técnica

Superior de Arquitectura de Madrid.

VAGNETTI, Luigi (1965): Il lenguaggio grafico dell’architetto. Génova: Vitali e Ghianda.

g.3 Otros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOC), ...)
Additional Online Resources (microlearning units, blogs, videos, digital journals, massive
online courses (MOOC), etc.)

h. Recursos necesarios
Required Resources

Aplicacion web Moodle de la Uva, en la que se colgara tanto el plan de trabajo como los enunciados y

explicaciones de los contenidos y practicas.
Material de dibujo: I&minas A3, lapiceros, rotuladores, herramientas para aplicar color, reglas...

Bibliografia y webgrafia de apoyo.

i. Temporalizacién
Course Schedule

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO
ECTS LOAD PLANNED TEACHING PERIOD
El proceso de dibujo: 0,4 ECTS 1 semana

Universidad de Valladolid
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Geometria de las formas: 0,8 ECTS 2 semanas
El dibujo analitico: 0,8 ECTS 2 semanas
Estructura y configuracién: 0,8 ECTS 2 semanas

Bloque 2: “Espacio y perspectiva. Proporcion”
Module 1: “Name of Module”

Carga de trabajo en créditos ECTS: 3,2
Workload in ECTS credits:

a. Contextualizacion y justificacion
a. Context and rationale

Nuestro mundo esté inmerso en un espacio tridimensional compuesto por objetos. Los cuerpos sélidos ocupan,
delimitan y dan forma al espacio. El espacio envuelve y proporciona cromatismo a nuestra vision de los objetos.
Al dibujar, debemos transmitir la existencia en el espacio de objetos tridimensionales por medio de lineas, formas

y tonos realizados sobre una superficie plana y bidimensional.

Los objetos no sélo ocupan un volumen en el espacio sino que estan en relacion con éste y con el contexto que
los engloba. Igual que las figuras y el fondo comprenden una relacion de opuestos en el marco de una superficie
bidimensional, los cuerpos sdlidos y los volimenes del espacio constituyen juntos la realidad tridimensional de
nuestro entorno. La relaciéon simbdlica entre el cuerpo sdlido y el volumen del espacio que se dibuja de un

contexto se pueden encontrar y examinar a varias escalas.

El espacio grafico es la representacion de un lugar o profundidad ficticia realizada sobre una superficie
bidimensional con la ayuda de medios. Tanto si es plano, como profundo o indeterminado, el espacio grafico
siempre es ficticio. Determinadas disposiciones de las lineas, formas, tonos y texturas en la superficie del dibujo
son capaces de activar la percepcion del mundo tridimensional que lleva a cabo nuestro sistema optico. Si
conocemos como deducimos de lo que vemos una configuracion y un espacio tridimensional, podremos emplear
esa informacion para que la imagen dibujada de un objeto se manifieste plana o volumétrica. Podemos proyectar
la imagen hacia el observador o en direccion opuesta hacia el fondo del dibujo, y también establecer y dilucidar

en una superficie bidimensional la relacién de tridimensionalidad que relaciona los objetos.

b. Objetivos de aprendizaje
b. Learning objectives

»  Desarrollo practico de la visién espacial y comprensién de la forma y el color.

» Resolucién de temas practicos sobre la concepcidn del espacio y su contenido desde una doble vision: fisica-

real y sensitiva.

+ Elaboraciéon de apuntes de objetos cotidianos, de cara a la iniciaciéon en el disefio de un objeto u

representacion en modelo.

«  Aproximacion al espacio arquitectdnico y sus coordenadas.

Universidad de Valladolid
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c. Contenidos
c. Contents

1. Ejercicios de dibujo en perspectiva.
2. Tipos de perspectivas.
3. Proporcion.

4. Sintesis.

d. Métodos docentes
d. Teaching and Learning methods

Para el desarrollo de este bloque, se plantea la alternancia en las explicaciones del profesor, asi como la
exposicion de trabajos que sirvan como modelos; por parte del alumno, se realizaran ejercicios practicos de
dibujo, de dificultad creciente, con el seguimiento y correccion del profesor, asi como sesiones de critica y
valoracion de resultados. También se planteara otro tipo de ejercicios de ampliacion para desarrollar en el horario

no presencial.

e. Plan de trabajo
e. Work plan

El trabajo se plantea en una Unica sesion semanal de cuatro horas, a lo largo de las ocho semanas restantes del
semestre. En ella, se comenzara con una breve explicacion del profesor, que dara paso a un ejercicio corto de
calentamiento, que versara sobre la tematica que, posteriormente, sera desarrollada en el resto de la clase. La
posterior explicacion sobre unos minimos conceptos tedricos, y acerca de las técnicas graficas que deberan ser
ejercitadas, cristalizara en la realizacion de un ejercicio practico de dibujo en el aula, que sera recogido para su

correccion.

f. Evaluacion
f. Assessment

Cada semana, tanto los ejercicios realizados en clase como aquellos planteados para su desarrollo en el horario
no presencial, seran objeto de correccidn por el profesor, haciendo al alumno los pertinentes comentarios para
fomentar una mejora en el dibujo del alumno, constituyendo tales calificaciones la mitad de la evaluacién del
bloque; la otra mitad, se reflejard en la parte correspondiente del examen, que englobara los contenidos y

técnicas desarrolladas en todo el curso.

g Material docente
g Teaching material
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g.1 Bibliografia basica
Required Reading

ALBARRACIN, Jesls; PEREZ, Fernando Julian (2015): Dibujo para disefiadores industriales. Badalona:

Parramon.

ARNHEIM, Rudolf (1980): Arte y percepcion visual: Psicologia del ojo creador. Balseiro, Maria Luisa (trad.). 142
edicién. Madrid: Alianza Editorial.

CHING, Frank (1998): Dibujo y proyecto. México: Gustavo Gili.

KANDINSKY, Wasili (1952): Punto y linea sobre el plano: Contribucion al analisis de los elementos pictoricos.

Barcelona: Paidés Ibérica.

LAMBERT, Susan (1985): El dibujo: técnica y utilidad: una introduccion a la percepcion del dibujo. Madrid:

Hermann Blume.
MAYER, Ralph (1992): Materiales y técnicas del Arte. Madrid: Hermann Blume.

PORTER, Tom; GOODMAN, Sue (1985): Manual de técnicas graficas para arquitectos, disefiadores y artistas.

Barcelona: Gustavo Gili.

TRAVIS, Stephanie (2016): Como dibujar bocetos de arquitectura y disefio interior. Barcelona: Gustavo Gili, 2016

g.2 Bibliografia complementaria
Supplementary Reading

ALLEN, Gerard; OLIVER, Richard (1982): Arte y proceso del dibujo arquitecténico. Barcelona: Gustavo Gili.

DELGADO YANES, Magali; REDONDO DOMINGUEZ, Ernest (2007): Dibujo a mano alzada para arquitectos.

Badalona: Parramén.

JIMENEZ CATALAN, Javier; ORTEGA GOMEZ, David (2019): Dibujo a mano alzada para Disefiadores de

interiores. Badalona: Parramén.

SEGUI, Javier (2010): Ser dibujo. Madrid: Mairea Libros, Area de cultura y exposiciones de la Escuela Técnica

Superior de Arquitectura de Madrid.

VAGNETTI, Luigi (1965): Il lenguaggio grafico dell'architetto. Génova: Vitali e Ghianda.

g.3 Otros recursos telematicos (pildoras de conocimiento, blogs, videos, revistas digitales,
cursos masivos (MOOC), ...)
Additional Online Resources (microlearning units, blogs, videos, digital journals, massive
online courses (MOOC), etc.)

h. Recursos necesarios
Required Resources
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Aplicacion web Moodle de la Uva, en la que se colgara tanto el plan de trabajo como los enunciados y

explicaciones de los contenidos y practicas.
Material de dibujo: I&minas A3, lapiceros, rotuladores, herramientas para aplicar color, reglas...

Bibliografia y webgrafia de apoyo.

i. Temporalizacidon
Course Schedule

CARGA ECTS PERIODO PREVISTO DE DESARROLLO
ECTS LOAD PLANNED TEACHING PERIOD
Ejercicios de dibujo en perspectiva: 0,8 2 semanas
ECTS
Tipos de perspectivas: 0,8 ECTS 2 semanas
Proporcion: 0,8 ECTS 2 semanas
Sintesis: 0,8 ECTS 2 semanas
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5. Métodos docentes y principios metodoloégicos
Instructional Methods and guiding methodological principles

En cada semana, la clase se desarrolla en una unica sesion de cuatro horas, en régimen de taller o seminario
grafico, y en ella se alternan las explicaciones del profesor, la exposicién de trabajos que sirvan como modelos,

ejercicios de dibujos, correcciones individuales, sesiones de critica y valoracion de resultados.

La primera parte de la clase, breve, se dedica a exponer los minimos conceptos tedricos, y a la explicaciéon de
los ejercicios a desarrollar durante el resto del tiempo, en el que se realizan en el aula-taller los ejercicios practicos
de dibujo. Cada semana, los ejercicios realizados se recogen para su correccion y devoluciéon con comentarios
referentes a posibles mejoras en el dibujo.

Durante el curso, ademas, se realizan trabajos de duracion y dificultad progresiva, en el horario no presencial.

Para el seguimiento de los mismos, o para comentar la marcha del curso, se establecen las tutorias.

Universidad de Valladolid
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6. Tabla de dedicacién del estudiantado a la asignatura
Student Workload Table

ACTIVIDADES PRESENCIALES o
PRESENCIALES o A DISTANCIA(" | HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS

FACE-TO-FACE/ ON-SITE or ONLINE | HOURS INDEPENDENT / OFF-CAMPUS WORK | HOURS
ACTIVITIES

Seminario / Taller 50 Estudio / realizacion de tareas no 90
presenciales

Evaluaciones / Tutorias 10

Total presencial Total face-to-face 60 Total no presencial. Total non-face-to-face 90

TOTAL presencial + no presencial Total 150

Universidad de Valladolid
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7. Sistema y caracteristicas de la evaluacion

Assessment system and criteria

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
ASSESSMENT NOTA FINAL REMARKS
METHOD/PROCEDURE WEIGHT IN FINAL
GRADE
Practicas de clase 25%
Practicas y trabajos no presenciales 25%
Examen 50%

CRITERIOS DE CALIFICACION ASSESSMENT CRITERIA

Convocatoria ordinaria. First Exam Session (Ordinary)

La evaluacion continua atendera a la capacidad de comunicacion oral, el analisis critico de textospor parte
del alumno, su maduracién conceptual, la solucidn creativa de casos practicos, el sintesis formal de su
mensaje visual, la adecuada comunicacion visual del objeto, la calidad en la presentacion y el acabado
formal, su autoaprendizaje, su implicacién y capacidad critica de los trabajos practicos presentados por los
comparnieros, y su asistencia a clase e implicacion en los trabajos en equipo realizados....

o 22 de diciembre de 2026, 9:00 h.

Convocatoria extraordinaria®’Second Exam Session (Extraordinary / Resit) (:

Por tratarse de un sistema de evaluacion continua, la convocatoria extraordinaria esta dirigida a aquellos
estudiantes que, habiendo seguido el curso, no han obtenido la calificaciéon de aprobado, por lo que
deberan desarrollar trabajos similares a los realizados durante el curso, que presentaran y expondran el

dia sefalado para dicha convocatoria.
o 26 de enero de 2027, 9:00 h.

Sobre el uso de Inteligencia Artificial. Se autoriza el uso de herramientas basadas en inteligencia artificial (1A)

como apoyo en el desarrollo de tareas y otros documentos evaluables, siempre y cuando dicho uso sea

claramente especificado en cada entrega. El alumnado debera indicar de forma explicita la herramienta de IA

que haya sido utilizada, asi como el tipo de asistencia proporcionada, con el fin de garantizar la trasparencia y

fomentar el uso ético de estas tecnologias.
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8. Consideraciones finales
Final remarks

La asignatura se plantea en formato de taller, con la guia y el asesoramiento del profesor, para la
realizacion y consecucion positiva de los diferentes trabajos. Por ello, la puntual y constante

asistencia se considera sumamente recomendable para su superacion.
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